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Lab#ID / LIUC – Università Cattaneo

Centro di trasferimento tecnologico sui sistemi RFId 
e NFC, mobile e Internet-of Things

Fondato nel 2007, opera all’interno della Scuola di 
Ingegneria Industriale

Super partes, No profit

Certificato QuESTIO, il repertorio dei centri di 
trasferimento tecnologico accreditati da Regione 
Lombardia

Oltre 60 progetti realizzati con aziende e 
organizzazioni



SmartUp / LIUC – Università Cattaneo

Laboratorio di fabbricazione digitale per fare 
trasferimento tecnologico nel contesto del 
rapid prototyping di prodotti e servizi 
(stampa 3D, elettronica open hardware e 
open source)

Fondato nel 2014, opera all’interno della 
Scuola di Ingegneria Industriale

Super partes, No profit
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IL CONTESTO



E’ la copertina di una rivista del 1960?
[“terza rivoluzione industriale” = automazione]

Non del 1960, ma del 2012:!
di quale “rivoluzione” si tratta?
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realizzazione di oggetti sempre più sofisticati

scrittura
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energia meccanica da macchine

la seconda discontinuità: Watt

stampa

la prima discontinuità: Gutenberg



Dopo Gutenberg e Watt, 
la terza discontinuità:

tempo

il calcolatore elettronico digitale



calcolatore

... ...
(un’evoluzione parallela...)
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“consumerizzazione” “socializzazione”

Internet-of-Things…



Per esempio…

Nuove opportunità



Digital 
Fabrication 

& Prototyping

Smart 
Factories

Smart Cities 
& Smart 

Communities

Svariati ambiti di applicazione



h"p://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/3d/Fruit,_Vegetables_and_Grain_NCI_Visuals_Online.jpgC

GLI INGREDIENTI



Elettronica di controllo e monitoraggio
Microcontrollori


Sensori


Attuatori


Firmware e software di gestione


Identificativo univoco per ogni 

oggetto



Connettività Internet 
IPv4 / IPv6


Protocolli e sistemi di 
sicurezza crittografici


Middleware di 

interconnessione 
hardware + software o 

solo software



Big Data management
Storage elastico


Database anche in memory / NoSQL 


Potenza di calcolo elastica


Modelli statistici di analisi dei dati


Modelli decisionali con Intelligenza 

Artificiale basati su machine learning



C’è tutto! 
…e costa relativamente poco…

h"ps://c2.staEcflickr.com/2/1243/778224627_f434cb064b_b.jpgC



Elettronica di controllo e 
monitoraggio



LO SMARTPHONE È UNA 
PIATTAFORMA


Proximity 
(NFC / iBeacon)


Sensori 
(touch, accelerometro, giroscopio, luce, 
prossimità, temperatura, umidità, …)


GPS 
(Geolocalizzazione / Geotagging)


Social Networks


Mobile Apps 


Mobile Internet

…

h"p://www.flickr.com/photos/jammind/3383922585/sizes/o/in/photostream/C
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Vendite annuali globali (in milioni) !

Consumer PC Corporate PC Tablets Smartphones

http://www.slideshare.net/bge20/2013-11-mobile-eating-the-world / GARTNER, IDC, Enders Analysis



1)  Pagamenti contactless

2)  Lettura di informazioni 
da tag passivi

3)  Scambio di informazioni 
tra dispositivi

1" 2"

3"



Nuovi entranti: iBeacon
•  iBeacon
•  Bluetooth 4
•  Bluetooth LE
•  BLE
•  Bluetooth Smart
•  …



Una tecnologia di proximity universale
•  Adottata da Apple e integrata in iOS 7
•  Già in sperimentazione su larga scala 

(Apple Store, MLB Stadium, Disney, …)

•  Compatibile con Android
•  Utilizzi ancora da inventare



Come funziona iBeacon

@gaiamatrix

FAR:C
2S5mC/C30S50mC

NEAR:CC
50cmC/C2S5mC

IMMEDIATE:CC
0S50cmC

Dispositivo 
compatibile 
iBeacon



iBeacon per il payment?



iBeacon per creare Ambienti Intelligenti
•  Processi del retail
•  Geolocalizzazione indoor
•  Monitoraggio dei visitatori
•  Applicazioni che capiscono 

il contesto
•  Trasporti
•  Domotica
•  Musei
•  Fiere e manifestazioni
•  …



Connettività



1/7 della popolazione mondiale ha un profilo FacebookA!social!web!where!consumers!are!connected!to!each!other!like!never!before!

1/7th!of!the!world!popula*on!has!got!a!Facebook!profile!!

©!HUB!Ins*tute!All!rights!reserved.!!|!!!www.HUBins*tute.com! 11!!
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1,15 miliardi di membri attivi e 161 milioni di visitatori unici al mese, 60% da un dispositivo mobile
HUB Institute 2013



Cos’è Facebook?
•  Un social network?
•  Un sistema di messaggistica?
•  Una piattaforma per condividere foto e video?
•  Un sistema per pianificare eventi?
•  Una piattaforma di gaming online (Farmville, Mafia Wars,...)?
•  Una piattaforma per creare community intorno a un brand?
•  Una piattaforma di advertising?
•  Un sito di e-commerce?
•  Un tool per fare CRM? 

HUB Institute 2013



Sempre più mobile
“Facebook bought 
WhatsApp in a cash-
and-stock deal worth 
up to $19bn” (FT)

Oltre 600.000.000 di 
utenti (dichiarati)!



Google+ è meno usato
550 milioni di utenti

Solo 190 milioni di utenti sono attivi

Già su milioni di dispositivi mobili grazie 
alla penetrazione di Android


HUB Institute 2013



Cos’è Google+?Google+!:!more!than!an!other!social!network!
!Google+!=!A!social!layer!over!Google!services!

©!HUB!Ins*tute!All!rights!reserved.!!|!!!www.HUBins*tute.com! 21!!

HUB Institute 2013



Con i social si fa già payment
17 nov 2014

“Snapchat announced a 
partnership with Square 

to launch Snapcash”


…dopo WeChat, 
Google, Facebook, …



Big Data management

h"p://commons.wikimedia.org/wiki/File:DARPA_Big_Data.jpgC



Misura e comprensione del comportamento
•  Ogni singolo evento generato dagli utenti
•  Su ogni schermata
•  Ogni ora di ogni giorno



Per essere più reattivi

SistemiCanECfrodeCC
basaECsuCBigCDataCAnalyEcsC



Per misurare le interazioni con il mondo fisico
In modo sempre più 
preciso grazie alle 
tecnologie di proximity 
presenti nei cellulari

Per connettere il mondo 
fisico con il mondo digitale

Per comprendere meglio il 
comportamento degli utenti



Per realizzare nel mondo fisico le 
strategie proprie del web



IaaS, PaaS, e API economy

=C628CAPICnellaCcategoriaCpayments…CC



La “filiera” del Mobile Proximity Payment

Produttore TelcoIssuer Acquirer TSM

+ Commerciante + Utente finale
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